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PUANLAMA  :Her oyunda sınıfların yaptığı dereceler (mesafe,puan ve süre cinsinden)sıralanır.Şube sayısına göre puanlama yapılır.örneğin   yukarıda 10 şubeden oluşan 1. Sınıflarda çift ayak zıplama  oyununda en yüksek puanı yapan sınıf 11 puan ,2. Olan şube 10 puan 3. Olan şube 9 puan……..sonuncu olan sınıf 2 puan verilerek tüm sınıfların puanlaması yapılır. Tüm oyunlarda tüm şubelerin aldıkları puanlar toplanarak 1. Sınıfların sınıflar arası turnuvasını kazanan şubesi belirlenmiş olur. 
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